eA - Letni vwvAOS Ridson Vale, Tasmania, 2011

Podminka: Ze sudych kot smi§ odjizdét pouze komunikaci vedouci nejvic na sever.

Z parzystych kot (punktow 3-cyfr.) mozesz odjecha¢ tylko drogq skierowana najbardziej na poéinoc.

Podminka: Vzdy pii mapové jizd€ na slepou mapu odbo¢ aspon 1x L.

Zawsze przy mapowej jezdzie do §lepej mapy skre¢ najmniej 1 x L

VLIti.: Na slepych mapach 1 az 5 jed’ na prvni kiizovatce P (misto, kde SM zacina, povazuj za nultou kiiz.)

Na §lepych mapach (SM) 1 do 5 jedz na pierwszym skrzyzowaniu P (miejsce, gdzie SM zaczyna sie,
traktuj jako zerowe skrzyzowanie)

....... vSechny detaily, ZM, planek a SM jsou v M10

......wszystkie detale, mapa podstawowa (ZM), plan i SM sa w skali M10
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